I.VSEOBECNE USTANOVENIA
1. Organizatorom sutazi je Vykonny vybor SBiZ.
Pre riadenie sutazi ustanovuje VV

podpredsedu pre riadenie sut'azi SBiZ Martina Tomsu

2. V ligovych sutaziach méze hrat' len élen SBIZ s platnou hraéskou licenciouna
aktuélny rok, ktory nie je ¢lenom iného biliardového zvazu na Slovensku.

3. Hradi st povinni v sttazi dodrziavat Statut hrada SBiZ, Eticky kodex — Gcta k
superovi.

4. Druzstva Startuju v sutazi na vlastné naklady.

5. Vekova hranica hracov nie je obmedzena. V sutaznom druzstve mézu hrat
spolo€ne muzi aj Zeny. Na ligovy zapas méze za druzstvo nastupit maximalne jeden
hrac, ktory nie je ob&an SR a je uvedeny na supiske druzstva.

6. Hrac zo supisky druzstva vysSej sutaze nembze Startovat v nizSej sutazi (aj ked
bol iba na hostovani).

Hrac, ktory je uvedeny v supiske druzstva niZzSej sutaze, moze 2 krat v sut'aznom
polroku startovat’ vo vyssej sut'azi, ak obidve druzstva patria pod ten isty
biliardovy klub, alebo druzstvo z nizSej sutaze je tzv. farma pre druzstvo z vyssej
sutaze. Ak takyto hrac nastupi aj tretikrat za druzstvo hrajuce vo vy$Sej sutazi,
automaticky sa stava hraGom druzstva vyssej sut’aze, bude pripisany na jeho
supisku a vyskrtnuty zo supisky druzstva v nizSej sutazi. V danom roku uz neméze
nastupit’ za klub z nizSej sutaze v ziadnej faze.

7. Ak v zapase nastupi za druzstvo hrac, ktory nie je uvedeny na jeho supiske,zapas
bude celkovo kontumovany v neprospech tohto druzstva.

8. Prestupy a hostovanie hraCov musia byt vykonavané v sulade s Prestupovym
poriadkom SBiZ.

9. Domace druzstvo je povinné zabezpeéit v herni podmienky dané Statitom hraéa
SBiZ.

10. V priebehu zapasu je prisne zakazané fajcit! Aj elektronicku cigaretu!
Pozivanie alkoholickych napojov je v priestoroch klubu, kde sa hraju zapasy prisne
zakazané. V pripade porusenia Disciplinarneho poriadku SBiZ, sa tieto skutoCnosti
oznamia mailom VV SBiZ na: shiz1994@gmail.com a budu rieSené Disciplinarnou
komisiou SBiZ.



mailto:sbiz1994@gmail.com

11. VSetky problémy a podnety suvisiace s ligovymi sutazami SBiZ, ktoré nie su
rieSené tymto Sutaznym poriadkom, riesi Vykonny vybor.

Il. KOMUNIKACIA
1. Za sutazné druzstvo je opravneny komunikovat s podpredsedom pre riadenie

sutazi : veduci druzstva, predseda Biliardového klubu druzstva, alebo osoba
poverena predsedom Biliardového klubu.

2. Konzultacie pravidiel pocas ligového zapasu:

- hlavny rozhodca SBiZ Roman CERTIK — tel. 0907 714 580

lll. TERMINY A KONTUMACIE
1. Terminovy kalendar je pre sutaziace druzstva zavazny!
2. Zaciatky stretnuti st vzdy v den ligového kola o 10:00 hod.
Iny zacCiatok stretnutia musi byt schvaleny podpredsedom pre riadenie sutazi.

Cakacia doba na stretnutie je 60 minut.

Toto plati pre obidve strany.

Prekrogenie ¢akacej doby znamena CELKOVU KONTUMACIU V PROSPECH
DRUZSTVA, KTORE NA ZAPAS NASTUPILO.

3. V pripade celkovej kontumacie, druzstvo ktoré kontumacne vyhralo, vyplni zapasy
vo svoj prospech vysledkom 7:0 v systéme pre zapisovanie. Hraov supera
vyberie podla posledného nimi odohraného zapasu./predchadzajuce kolo/

IV. SANKCIE

1. Neodohraty zapas v stanovenom a dohodnutom €ase — Ziadne body pre druzstvo
/a hracov/, ktoré nenastupi.

2. Druhy neodohraty zapas — vyluéenie zo sut'aze

Druzstvo, ktoré bude takto vylu¢ené, bude musiet na pokracovanie v dalsom ro¢niku
zlozit zaruku 100€, za odohratie kompletnej sezény. Po sezdne sa zaruka vrati v
plnej vySke. Zaruku musi zlozit’ druzstvo, v ktorom sa nachadza minimalne jeden
hrac¢ z druzstva, ktoré ligu neodohralo.



V. ZAPIS ZAPASU

VEDUCI DRUZSTVA je povinny vyplnit’' zaznam o zapase v online systéme
PT4.

V pripade, Zze nastane technicky problém, zapis o zapase vyplni v najblizSom inom
Case z iného miesta, /doma na svojom pocitaci a pod./, do 24 hodin po skonc&eni
zapasu.

V pripade chybného zapisu v stretnuti o zapase, kontaktuje VD podpredsedu pre
riadenie sutazi a ten vysledok upravi - ina uprava nebude mozna /bude na heslo/.

V pripade nevyplnenia zaznamu o zapase v online systéme PT4 podla hore
uvedenych podmienok, je zapas CELKOVO KONTUMOVANY V NEPROSPECH
DOMACEHO DRUZSTVA.

Ak druzstvo nedoda zoznam hracov, podpredseda pre riadenie sutazi uvedie do
zapisu hracov zo supisky podfa toho, ako su zapisani v registraénom formulari.

VI. ODLOZENIE, PREDOHRATIE ZAPASU - (neplati pre Extraligu a 1.ligu!)

Zapas sa da iba predohrat, alebo odloZit zo soboty na nedefu v danom vikende,
vynimoc¢ne do nasledujuceho piatku — moznost odohrat v tyzdni, avSak podlieha
schvaleniu podpredsedom pre riadenie sutazi.

OdlozZeny zapas je mozné odlozit’ maximalne do nasledujuceho kola (zo
suhlasom podpredsedu pre riadenie sut’azi), po tomto termine sa zapas
kontumuje v neprospech druzstva, ktoré nenastupilo na dohravku. Odlozeny zapas
sa da presunut na povinné kolo dohravok v prvej €asti sezony (max. 1.zapas)!

Bez suhlasu podpredsedu pre riadenie sutazi je mozné dohodnut sa samostatne
medzi druzstvami, ale treba ho o tejto skuto€nosti informovat, aby mohol zmenu
konania zapasu schvalit! V Specifickych pripadoch sa da zapas odlozit na iny
termin /reprezentacia, technické problémy a iné/.

V pripade nejednoznacnej dohody medzi druzstvami, mdze podpredseda pre
riadenie sutazi zapas ukoncit stavom 0:0 ako neodohraty!

VIl. DOVODY NA ODKLAD - (Neplati pre Extraligu a 1.ligu!)

Zdravotny problém — akutny, ne€akany /druzstvo nema dostatok hracov na
odohratie/.



Necakana pracovna zmena — ohrozenie socialnej alebo pracovnej istoty.
Rodinné udalosti — umrtie, zavazna situacia v rodine a pod.

Svadba, krst, vyznamna oslava a pod. — povinnost' nahlasit 2 tyZdne vopred
podpredsedovi pre riadenie sutazi.

Ugast na zahraniénom turnaji, resp. ina aktivita v ramci SBiZ.

Podpredseda pre riadenie sutazi si mbéze vyziadat prislusné uradné dokumenty ku
kontrole .

VIIl. POVINNOSTI VEDUCEHO DRUZSTVA

Pred zaciatkom ligového ro¢nika sa spojit’ zo vSetkymi veducimi druzstva v
danej lige a prekonzultovat’ si terminy ligovych kél tak, aby nedochadzalo k
nedorozumeniam a zbytoénym hadkam o termin. (iba REBILD)

Ak hra druzstvo vonku — maximalne do utorka sa ozvat vedicemu druzstva
domacich a potvrdit termin zapasu.(iba REBILD)

Po ziskani prihlasovacieho mena a hesla do systému, toto uschovat a zabezpedit
tak, aby sa nedostalo k tretim osobam.

Zapas otvara veduci druzstva domacich.

Vyzrebovanie zapasu:

Do systému zapiSe veduci domaceho druzstva hracov ¢€.1, €.2 a €.3, nasledne mu
veduci druzstva hosti odovzda na papieri mena jeho hracov €.1, €.2 a €.3 a pridelia
sa systémom 1-1, 2-2, 3-3 , nasledne vyZzrebuje zapas.

Zapisuje vysledky vyhradne cez systém PT4.

Skontrolovat' v dostato€nom predstihu funkénost systému PT4 (internet a spravne
heslo) vo svojom PC, telefone alebo tablete.

Dbat’, aby hraci nastupili v sulade Etického kédexu — ucta k hracovi!

IX. ZAPISOVANIE ZAPASOV

Veduci druzstiev zapisuju vysledky cez online systém PT4 na webovej

stranke: www.maplepoolclub.cz/pt4.

Meno a heslo dostanu od podpredsedu pre riadenie sutazi.


http://www.maplepoolclub.cz/pt4

X. TECHNICKE USTANOVENIA
1. Sutaz prebieha podla pravidiel SBiZ.

2. Extraliga sa hra vo vybranych herniach na to urCenych. Zapasy v 1.lige samézu
odohrat’ len na stoloch velkosti 9 stdp, ktoré musia byt minimalne dva.

V REBILD- e je mozné hrat aj na stoloch velkosti 8 stdp, tiez minimalne na dvoch.
Vzdialenost stola od stien musi byt minimalne 150 cm, vzdialenost stolov od seba
minimalne 130 cm. Stoly musia byt pred zaciatkom stretnutia v dobrom
technickom stave, vycCistené, vyvazené a dostatoCne osvetlené.

3. V stretnuti je hlavnym rozhodcom veduci domaceho druzstva. Pomocnym
rozhodcom je veduci hosti. Tito spolo€ne vyplfiuju online zapis zo stretnutia na
internete.

4. Pred kazdym zapasom sa hraci dohodnu, na ktorom stole budu hrat. Ak neddjde k
dohode, stoly sa vyZrebuju.

Veduci druzstva domacich napiSe na papier mena hracov 1,2,3 pre hru €.8 a to isté
zopakuje veduci druzstva hostujuceho druzstva, potom sa mena hracov sparuju
nasledovne : 1-1, 2-2, 3-3 , zostavajlice zapasy sa rozpiSu pomerne.

5. Sutaz sa hra systémom dvoch troj¢lennych druzstiev, kazdy s kazdym dvojkolovo
/v pripade extraligy a prvej ligy jednokolovo/, podla vyzrebovania.

Minimalny pocet hracov v druZstve je 3, optimalny 4, maximalny pocet nie je
obmedzeny. Hraci, ktori nastupia na sutazné stretnutie, musia byt’ uvedeni na
supiske druzstva, resp. v registri hracov SBiZ.

6. V kazdom zapase je pre hraca povoleny jeden time-out v trvani max.5

minut.

Pocas trvania time-out, m6zZe hra¢ Ziadat' o radu hraca z vlastného druzstva. PoCas
time-out je vyhradne zakazané fajCit. Pri prvom porudeni sa hracovi odrata jedenbod

v zapase, pri opakovanom sa kontumuje cely vysledok v danom zéapase v prospech
superiaceho druzstva.

7. Poradie zapasov v stretnuti je ur€ené v systéme PT4.

Plati pravidlo, Ze dvaja superi m6zu hrat' proti sebe max. 1 zapas.



V kazdom ligovom zapase plati :

Str?edavy rozstrel (pred prvou hrou sa rozstrel ur€uje rozohrou — €ast' 1.2 Pravidiel
ﬁﬁlﬁzl.ojiciach plati, ze rozstreluje hrac¢, ktory v predchadzajucej hre nehral
zaverec¢nu gulu.( Hra¢ ¢.1 z dvojice odohral napr. deviatku, rozstreluje hra¢
€.2)

8. UkoncCenie sutazneého stretnutia :

— hra &.8 po dosiahnuti

7.bodu (best of 13)

— hra €.9 po dosiahnuti

7.bodu (best of 13)

— hra €.10 po dosiahnuti

7.bodu (best of 13)

Plati aj pre dvojice.

Pri remize sa zapas predlZuje o tri hry jednotlivcov v hre €.9 na jednu vitaznu hru.
9. Vitaz sttazného stretnutia ziskava do tabulky 3 body po riadnej vyhre, porazeny0
bodov po riadnej prehre, vyhra po predlzeni je za 2 body a prehra po predizeni 1
bod.

V pripade celkovej kontumacie ziskava vitaz 3 body, kontumovany 0 bodov.

10. O umiestneni v tabulke rozhoduju kritéria nastavené v zapisovacom systéme PT4,
body, skére, pomer vyhratych/prehratych rackov (hier)

VSetky neobsiahnuté ustanovenia v tomto sut'aznom poriadku sa budu riesit’
individuélne cez vykonny vybor SBiZ.

XI. HERNY SYSTEM

Vo vSetkych ligach plati, ze prvé zapasy klubov z jednej herne resp. klubu
svoje zapasy odohraju v prvom kole pripadne v nasledujucom.



Pri rovnosti bodov rozhoduje skore, pocet vyhratych/prehratych hier - systém
vyhodnoti automaticky.

V pripade absolutnej zhody vSetkych troch kritérii, odohraju predmetné druzstva
rozhodujlci zapas na neutralnej péde, po dohode z podpredsedom pre riadenie
sutazi.

Systém:

EXTRALIGA a 1.LIGA:

1.a 2. kolo sobota

3. a 4. kolo sobota

5. a 6. kolo sobota, 7. kolo nedela
REBILD: dvojkolovo (doma — vonku)
Smena €.1 — hra ¢.8:

jednotlivec — jednotlivec, dvojica — dvojica
Smena €.2 — hra ¢€.9:

jednotlivec — jednotlivec, dvojica — dvojica
Smena €.3 — hra ¢.10:

jednotlivec — jednotlivec, dvojica — dvojica

Vitaz ziskava 3 body a porazeny 0 bodov. V pripade, Ze zapas skonci 3:3 nastava
tzv. prediZenie a hra sa nasledovne :

Predizenie — hra &.9 len do jedna (na jednu hru) — Zrebovanie
jednotlivec — jednotlivec
jednotlivec — jednotlivec

jednotlivec — jednotlivec

Ten, ktory uspeje v predizeni (3:0 alebo 2:1), ziskava 2 body, porazeny 1 bod.

Xll. LIGA - JEDNOTLIVCI

Kazdy hrac ligy dostava za vyhraty zapas 1 bod. Body takto ziskané sa zaratavaju
do celkovej tabulky jednotlivcov jednotlivych lig. Tieto body su sucastou iba



ligového rebricka. (Do celkového poradia jednotlivcov sa zapocitavaju iba body —
SP a MSR).

Xlll. POSTUP A ZOSTUP
Extraliga
- druzstvo na poslednom mieste, zostupuje do 1.ligy
l.liga
- druzstvo na 1.mieste, postupuje do Extraligy

- do REBILD zostupuju druzstva na 7. a 8.mieste

REBILD

- druzstva na prvom mieste skupin A, B, C odohraju baraz o dve postupové
miesta do 1.ligy v jeden den.

STATUT HRACA
. VSEOBECNE USTANOVENIE
I.1. Slovensky biliardovy zvaz uvadza drfiom 7.11.2014 do platnosti zakladné
pravidla spravania sa hracov biliardu v snahe vytvorit ramec pre slusnu a
korektnu uroven Sportového vystupovania hracov.
I.2. Tento Statut je platny pre v8etky sutaze usporiadané SBIZ.
.3. Tento Statut vychadza zo stanov SBiZ, zasad $portovej a spologenskej
moralky a jedine Komisia pre riadenie sutazi je pravnym podkladom pre
disciplinarne konania v ramci SBiZ.

. SPORTOVE OBLECENIE HRACOV A REKLAMA

II.1. Pre sutaznu biliardovu hru v sulade s vydanymi pravidlami EPBF, je
stanovené oblecenie hracov podla :

“DRESS CODE A*, ktory zahrfiuje :
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- tmavé nohavice, kosela, motylik, (kravata), tmava obuv, vhodna
vesta. Toto obleCenie zavazne plati pre zaujmoveé turnaje podla
rozhodnutia vykonného vyboru SBiZ.

‘DRESS CODE B, ktory zahrnuje :
- tmavé spoloCenské nohavice — nie riflovina, koSela, polokoSela s
golierom
(zapravené v nohaviciach), tmava spoloCenska obuv — nie tenisky a pod.

DRESS CODE B je zavazné oblecenie pre sut'aze SBiZ.

I1.2. Hra€ mbze mat na koSeli a veste oznacenie prislusnosti ku klubu. Na koSeli toto
oznacenie mdze byt v oblasti naprsného vrecka a na rukavoch, prip. na chrbtovej
strane.

Pripnutie oznaCeni sa nepovoluje.

Pouzivanie symbolu statneho znaku na obleCeni nie je obmedzené, avSak
musi spifiat ustanovenia zakona o pouzivani $tatnych symbolov Slovenskej
republiky.

Pri reprezentaCnych zapasoch mimo statneho symbolu méze byt obleCenie
oznacené aj symbolom Slovenského olympijského vyboru.

Hra€ mbéze mat tiez pripnuty symbol SBiZ, EPBF alebo EBC.

[1.3. Hracovi, ktory porusi ustanovenia tykajuce sa oble€enia mdze hlavny
rozhodca nariadit, aby vymenil dress code. Na prezleCenie ma hrac
najviac 15 minut.

I1.4. Statat hraga SBiZ su kluby povinné dat’ preStudovat kazdému novému
Clenovi a pripojit podpis hraca k prihlaske o vstup.

. HRA A PRIESTUPKY HRACOV

l1.1. Hrac je povinny spravat sa v priebehu sutazného zapasu i mimo neho v
sulade za zasadami Sportovej moralky.
Sutazna biliardova hra sa hra podfa pravidiel vydanych EPBF, ktoré pre hracov
SBiZ ustanovuje vykonny vybor SBiZ.

l1.2. V priebehu zapasu, vratane rozohravky, nie je hracovi povolené opustit
stdl bez suhlasu hlavného rozhodcu /veduci domaceho druzstva v
spolupraci s veducim hostujuceho druzstva v pripade ligového zapasul.

[1.3.  Hra¢ ma pravo v priebehu zapasu poziadat o oddychovy €as (time-out)
v trvani najviac pat’ minut na:
- vykonanie osobnej hygieny
- obcerstvenie (nie je dovolené pozivat alkohol a psychotropné latky)
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- oddychovy €as si méze hrac vziat iba pri zaciatku novej hry
Pocas oddychového ¢asu nie je povolené faj€it/ani elektronicku a inu cigaretu/.

[1.4. Hra¢ nema povolené vyjadrovat sa vulgarne a hlu¢ne v priebehu
sutazného zapasu a v Case trvania sutazného turnaja.
Ak sa hra¢ dopusti takéhoto priestupku, musi byt v sulade s _Disciplinarnym
poriadkom SBiZ potrestany.
Hraci (i prave nehrajuci) maju za povinnost oznamit nadavku hlavnému
rozhodcovi turnaja /veduci domaceho druzstva v spolupraci s veducim hostujuceho
druzstva v pripade ligového zapasu/ .

l.5. Hradi nesmu v priebehu hry dostavat pokyny. Komunikacia
akéhokolvek druhu, medzi hraémi a trénerom, hra¢mi navzajom, alebo
hraémi a divakmi je povazovana za davanie pokynov. Za komunikaciu sa
nepovazuje tlieskanie a luskanie prstami, ktoré je vyjadrenim uznania za
hracsky vykon.

Nepovolena komunikacia musi byt potrestana hlavnym rozhodcom /veduci
domaceho druzstva v spolupraci s veducim hostujuceho druzstva v pripade ligového
zapasu/ .

[1.6. Hraci nesmu v priebehu turnaja pouzivat neslusné slova ,gesta a
posunky. Hra¢ nesmie v priebehu zapasu odhodit tAgo, umyselne pohnut
hracimi gulami, alebo nic€it tdgo, popripade vystroj. Akékolvek konanie
hraca vzbudzujuce verejné pohorsenie je zakazané.

[1.7.  Hradi nesmu slovne urazit, alebo napadnut rozhodcu, supera, divaka,
alebo int osobu nachadzajucu sa v priestore turnaja (bod II1.6.).

[11.8. Hradi st povinni vzdy sa spravat podla zasad Sportovej moralky a
preukazovat patri€nu uctu autorite rozhodcov, pravam superov a inych
osob.

IV. ZRANENIE A OSETRENIE

IV.1. Ak hrac utrpi nahodné zranenie v priebehu zapasu, ma narok poziadat
o oSetrenie v trvani 15 minut, po tejto dobe je hrac povinny oznamit Ci je
schopny pokracovat v zapase.
Nahodné zranenia nezahffaju choroby, alebo zranenia existujuce pred
zaciatkom zapasu, pokial doslo k ich prudkému zhorSeniu nahodne pocas hry.
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Z poverenia Vv SBiZ vypracoval podpredseda SBiZ pre riadenie sut'azi

Martin Tomsa.

Schvalené vykonnym vyborom SBiZ 8.01.2022 v Ciferi.



